EVENTI DI APPROFONDIMENTO TUTTE LE ATTIVITA SONO GRATUITE

E CONVEGNI Le artivita si svolgeranno nel pieno rispetto delle normative
anti-Covid.
SABATO 28 AGOSTO Il programma potra subire variazioni in base alle diverse

indicazioni e linee guida previste dalle normative relative

10.00 Presentazione rivista , ; R .
all'andamento dell'emergenza sanitaria Covid-19

Archeologie Sperimentali
Sala Rotary

11.00 Presentazione lavori finali PRENOTAZIONE OBBLIGATORIA

Workshop partner progetto
Historic - Heritage for Innovative
and Sustainable TOurist Regions
in Italy and Croatia

Sala Flumina

17:00 Convegno
Verde, Accessibile, Sostenibile:
linee guida per un Turismo 3.0
Sala Flumina

DOMENICA 29 AGOSTO

10:00 Convegno
Terracqueo: antichi commerci e contatti
tra popoli nell’Altoadriatico
Sala Flumina

PRENOTAZIONE OBBLIGATORIA

Immagini: Kylix: ceramica attica a figure rosse. Necropoli di Balone - Ro, 470-460 a.C.;

Ero e Leandro: maiolica istoriata di Francesco Xanto Avelli, 1540
Bronzo Finale: carretto con cavallo in ceramica Frattesina-Ro

Informazioni e prenotazioni
Museo dei Grandi Fiumi

Piazzale San Bartolomeo, 18
45100 Rovigo

Tel. 0425 1540440

E-mail info@museograndifiumi.it

ATTIVITA DIDATTICHE
CONVEGNI

o et ARTIGIANATO LOCALE
TABERNAE

J 1o oceed GASTRONOMICHE

O‘ ' @ Tutte le attivita sono gratuite

Seguici su Facebook e Instagram ﬂ —




ESIBIZIONI E DIMOSTRAZIONI
DI RIEVOCAZIONE STORICA
SABATO 28 AGOSTO

9:30 APERTURA CAMPI STORICI

10:00 Apertura Tabernae gastronomiche

Dalle 10:00 alle 12:00 e dalle 15:00 alle 17:00
Dimostrazioni di arco storico medievale
Ordinanza de Tera Firma

11:00 Didattica sulla falconeria
Falconeria Stirpe Rapace

12:00 Veneti e Romani: affinita sul campo
di battaglia
Mos Maiorum

15:00 Dimostrazione di scherma medievale
Compagnia d’Arme della Lince

15:30 Avvicinamento al mondo degli uccelli rapaci

Falconeria Stirpe Rapace
16:00 Esibizione

Musici e Sbandieratori Arquatesi
16:30 Esibizione

Accademia Musicale Venezze di Rovigo

17:30 Fusione del bronzo

Officina Temporis
17:00 Addestramento e tecniche belliche

Legio I Augusta Germanica

18:00 'Tecniche di combattimento romano
Mos Maiorum

19:00 CHIUSURA CAMPI STORICI

PROGRAMMA

DOMENICA 29 AGOSTO
9:30 APERTURA CAMPI STORICI
10:00 Apertura Tabernae gastronomiche

Dalle 10:00 alle 12:00 e dalle 15:00 alle 17:00
Dimostrazioni di arco storico medievale
Ordinanza de Tera Firma

11:00 Il Legionario romano. Vita quotidiana

del cittadino-soldato dell’Urbe
Mos Maiorum

11:00 Avvicinamento al mondo degli uccelli rapaci

Falconeria Stirpe Rapace
15:00 Giuramento all’Aquila e del legionario
romano
Legio I Augusta Germanica
16:00 Dimostrazione di scherma medievale
Compagnia d’Arme della Lince
16:30 Didattica sulla falconeria
Falconeria Stirpe Rapace
17:00 Combattimento romano
Legio I Augusta Germanica
17:30 Fusione del bronzo -
Officina Temporis
18:00 Esibizione

Maestro arpista Jacub Rizman

19:00 CHIUSURA CAMPI STORICI

PROGRAMMA

ATTIVITA DIDATTICHE E DI
ARCHEOLOGIA SPERIMENTALE

La Bottega di Lucina - Calzature storiche

Orafo Gianmaria Donini - Creazioni orafe
Emporium Athestinum - Fabbricazione della carta
Gianpaolo Stella - Maestro ceramista

Roberto Marchetto - Il Cerusico

Insubria Antiqua - Dimostrazioni di Epoca ellenistica
Presenze Longobarde - Cucina medievale
Ordinanza De Tera Firma - Arte del tiro con l'arco
Officina Temporis - Lavorazione del bronzo

Atelier di Battista - La moda nel Rinascimento
Artigiano Luca Bedini - Manipolazione dell’argilla

Francesco Pavan - Creazioni orafe e lavorazione dell'ambra

Falconeria Stirpe Rapace - Arte della Falconeria
Mos Maiorum e Legio I Augusta Germanica -
Dimostrazioni di Epoca romana

Henetoi - Usi e costumi degli antichi Veneti
Compagnia d’Arme della Lince - Dimostrazioni di
Epoca medievale

VISITE GUIDATE
SABATO 28 AGOSTO

DOMENICA 29 AGOSTO
Ore 10:00-11:00-16:00-17:00

PROGRAMMA

LABORATORI DIDATTICI
SABATO 28 AGOSTO
DOMENICA 29 AGOSTO

10:00

11:00

12:00

15:00

16:00

17:00

Mani in pasta!
Percorso creativo e sensoriale legato alla
manipolazione dell’argilla

I1 Piccolo Archeologo
Divertiamoci a scavare, vestendo 1 panni
dell’archeologo, alla ricerca di antichi reperti!

Pillole d’Arte: a scuola di Mosaico!
Alla scoperta della tecnica musiva, tessera dopo
tessera

Intrecci della Storia
Dalla filatura alla tessitura! Impareremo assieme
i segreti dell’antica arte tessile

Forgiare i metalli

Guardare al passato recuperando la purezza

e l'autenticita delle forme: il fascino decorativo
dell’armilla!

Uno scudo molto..."Blasonato”

Attivita ludico-didattica per conoscere

la disciplina dell’araldica, finalizzata alla creazione
dello stemma della “propria casata”

Durata delle attivita: 1 h circa

RENOTAZIONE OBBLIGATORIA




